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- 1 herni deska

- 1 posuvné viko kryt

- 98 kament s vyznacenymi pismeny a body, a 2 prazdné kameny (tzv. Zoliky)
- 4 z&sobniky na hraci kameny

- 1 direvénd krabicka na pismena

Zakladni pravidla:
Scrabble je hra pro 2 - 4 hrace.
Rozmér hry je 28x28 cm.

Herni plocha ma rozméry 15x15 poli.

Zacatek hry:

Pismena se rozlozi na stole prazdnou stranou vzhtru. Hrac, ktery bude zacinat, se vylosuje
takto: Kazdy hrac si vytdhne jeden kdmen. Hrac¢ s pismenem nejbliZe k zacatku abecedy
zacind. V pripadé shody si vSichni hraci, ktefi méli nejnizsi pismeno, vytdhnou dalsi kamen.
Po losovani se kameny opét vrati do sacku. Poté si kazdy hrac vylosuje sedm kament a ulozi
do svého zasobniku tak, aby je ostatni nevidéli. Zac¢inajici hra¢ vytvori podle pravidel
uvedenych niZe slovo ze dvou nebo vice svych kamend a polozi ho na hraci desku tak, aby
jedno z jeho pismen lezelo na rizovém stfedovém poli. Kromé této podminky se prvni tah idi
stejnymi pravidly, jako vSechny nasledujici (viz nize). Po skonceni tahu jsou na radé dalsi
hraci, pocinaje hra¢em po levici zac¢inajiciho.
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Priabéh hry:

Hrac, ktery je na radé, vybere ze svého zasobniku jeden nebo vice kameni a polozi je na hraci
desku. Potom si secte body za vSechna vytvorend ¢i obménéna slova (viz kapitolu Bodovani)
zapise si je. Povazuji-li jeho spoluhraci nékteré nové vzniklé slovo za nepripustné, mohou ho
zpochybnit pied zah4jenim tahu dalsiho hrace. Pokud je jedno z pravé vytvorenych slov
uznano za neplatné podle niZe uvedenych pravidel, hrac si vezme nazpét své kameny a ztraci
tah. Nakonec si dolosuje tolik kamend, kolik jich pouZil pfi tvoteni slov. Po skonceni tahu tedy
bude mit opét sedm kamend.

Pro reSeni té€chto situaci doporucuji online scrabble slovnik zde:
https://www.scrabblex.cz/scrabblex.php

Misto pokladani kamen® miiZe hrac¢ sviij tah vyuzit k viméné nékterych ¢i vSech svych
kamentl. Vyménu provede tak, Ze poloZi své kameny licem dol{i, vybere z ostatnich
odpovidajici pocet novych kament a pak své staré kameny zamichd mezi ty, ze kterych se
losuje. V tomto kole jiZ netvori slova a na radé je dalsi hra¢. Vyménu kamenti nelze provést,
jestlize zbyva méné nez sedm kameni. Pokud hrac¢ nechce tvotit slova ani ménit kameny,
muze se vzdat tahu. Ostatnim to ozndmi tim, Ze fekne pass. Vzdat tahu se hra¢ mtzeiv
pripadé, Ze by byl schopen z pismen ve svém zasobniku utvofit slova.

Pokladani kamenu:

Alespori jeden z nové poloZzenych kamenii musi stranoveé sousedit s nékterym kamenem, ktery
uZ na desce leZel. Uhlopii¢né sousedstvi se nepocita. Viechny nové polozené kameny musi
lezet ve stejném radku nebo sloupci a nesmi mezi nimi byt mezera, tj. musi existovat slovo,
na kterém se vSechny podileji.

Nové slovo, tvorené nebo dotvorené polozenymi kameny, musi byt Citelné zleva doprava nebo
shora dold a musi byt povolené (viz niZe). Na vSech mistech, kde se ho z boku dotykaji jiné
kameny, musi také vzniknout povolena slova citelnd zleva doprava nebo shora doldi. Nova
slova tedy mohou vzniknout nasledujicimi zptisoby: Piidanim jednoho ¢i vice kament ke
slovu, které jiZz na hracim planu je.

Umisténim slova kolmo k jiZ existujicimu slovu na hracim planu. Takto vzniklé slovo bud’
vyuziva jedno z pismen kolmého slova, nebo ho pridanim pismene na jeho zacatek ¢i konec
modifikuje.

Nové slovo mtize rovnéz premostit dvé ¢i vice jiz existujicich slov. PoloZenim celého nového
slova rovnobézné vedle jiz existujiciho slova tak, Ze tésné sousedici kameny vytvori rovnéz
smysluplna slova.

Prazdny kdmen (Zolik) 1ze pouzit misto kteréhokoli pismene. Toto pismeno je nutné hlésit
béhem tahu. Po poloZeni Zolika na desku se jiZ nahlaSené pismeno do konce partie neméni. V
jednom tahu je mozné polozit oba zoliky soucasné.

Z4dny kdmen nelze presunout, bylo-li s nim uZ jednou hréano.


https://www.scrabblex.cz/scrabblex.php

Priklad:

Hrac ¢.1 zacina a sestavuje slovo HOP pripise si tedy 4 body (2+1+1).

Hrac ¢.2 sestavuje slovo POTOK, protoZe prvni pismeno O leZi na bonusovém poli ,Dvakrat
hodnota pismene“ zapocita se toto pismeno dvakrat. Pripise si tedy 6 bodti (1 + 2(1) + 1+ 1 +

1).

Hrac ¢.1 zacina a sestavuje slovo OSA, protoZe prvni pismeno A leZi na bonusovém poli
»,Dvakrat hodnota pismene“ zapocita se celé slovo dvakrat. PripiSe si tedy 6 bod 2(1 + 1 + 1).




Bodovani:

Za kazdé pismeno vSech nové vytvorenych nebo obménénych slov obdrzi hrac pocet bod,
ktery je na ném uveden. Pocitaji se tedy nejen kameny, které hrac¢ v daném tahu ptidal, ale i
ty, které jiz na desce lezely. Pismena, ktera lezi ve dvou novych slovech soucasné, se zapocitaji
opakované, a to véetné svych pripadnych prémii (viz nize). Néktera pole hraciho planu jsou
prémiova. Maji nasledujici vyznam:

Svétle modra pole zdvojnasobuji hodnotu pismene, které je na nich poloZeno.

Tmavé modra pole ztrojnasobuji hodnotu pismene, které je na nich poloZeno.

RliZova pole zdvojnasobuji hodnotu celého slova, které je na nich polozeno.

Cervena pole ztrojnasobuji hodnotu celého slova, které je na nich polozeno.

Prémiové pole si zapocita pouze hrac, ktery na néj kdmen poloZil. Hrac ktery vyuZije v novém
slové kamen, ktery uz drive lezel na prémiovém poli, si zapocita pouze zakladni hodnotu
kamene. Pokud je umistén na ¢erveném poli prazdny kdmen, zdvoj- ¢i ztrojndsobuje se slovni
skére presto, Ze kamen sam nema zadné bodové ohodnoceni. JestliZe v jednom slové hrac
vyuZije soucasné pismenné a slovni prémie, zapocita se slovni prémie az nakonec. Vyuzije-li
hrac¢ dvé slovni prémie v jediném slové, zapocitaji se postupné obé. Lze tedy ziskat i Ctyr-
nebo devitinasobek bodové hodnoty slova. Hrac, ktery v jednom tahu umisti vSech sedm
kamenti ze svého zasobniku, ziska zvlastni prémii 50 bodt. Tato prémie se pripocte k bodiim
ziskanym v doty¢ném tahu aZ po zapocteni pismennych i slovnich prémii. Na konci hry je
skére kazdého z hrac¢i zmenseno o hodnotu kament, které nepouzil. Pokud nékterému z
hraca nezbyl v zadsobniku zadny kdmen, k jeho skére se pri¢tou hodnoty vSech kamenti, které
zbyly ostatnim hrac¢dm.



Konec hry:

Hra kondi, jestlize néktery hrac vyuzil vSechny své kameny a nemtze si jiz vylosovat zadné
dalsi. Nikdo dalsi uz nesmi tdhnout a hra¢tm se upravi skore podle kamend, které jim ztstaly
v ruce - viz Bodovani. Hra ovSem nekonci, pokud jiZ nelze losovat nové kameny, ale v§em
hrac¢lm jesté néjaké zbyvaji v ruce a hraci s nimi umi tdhnout. Teprve kdyZ se vSichni hraci ve
dvou po sobé€ jdoucich kolech vzdaji tahu, hra skondi.

Popis bodovych hodnot jednotlivych pismen:
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Vyrobce: Ing. Jiri
Holman

Pod Velbabou 1091
Upice
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